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SePerc és Nyersz!

CrealiviTEAM

Ezen a vidam, szdérakoztaté programunkon a résztvevokre a népszeru
ugyességi vetélkedo kihivasai varnak.

A SePerc és nyersz programunkon kiillonboz6é csapatépito
probatételekkel hangoljuk ra a csapatokat az izgalmas végjatékra.
Ezen csapatépito jatékokban a csapatok értékes perceket gytijtenek,
melyeknek majd a végjatékban lesz szerepiik. A végjatékban
kilonbozé kihivasokat 60 masodperc alatt kell teljesiteni, melyek
sikeres megoldasahoz sziikség van koncentraciora,
problémamegoldo készségre és kitartasra. A szorakoztatd
feladvanyok sikeres teljesitéséhez csapatonként egy f6 delegaltra lesz
sziikség és persze a lelkes segitOkre és szurkoldkra, akik tdmogatjak az
éppen jatszo jatékost.
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A nagy rablas CrealtiviTEAM

A csapat fiilébe jut, hogy Monte-Carlo hires kaszinojanak széfjében
rekord nagysaga pénzosszeg rejlik, igy elhatdrozzak a széf
kifosztasat. Ehhez el6szor fel kell térképezniiik a kaszinot, amely
soran tobb csapatépité kihivasban és 3 szerencsejatékban is részt
vesznek, mialatt felkésziilnek a nagy rablasra.

A nap végén kideriil, hogy a csapat elegend6 zsetont gytijtott-e ahhoz,
hogy megtudjak a pénzzel teli széf pontos helyét és kodjat.




Hollywoodi csillagok

A program résztvevoi egy par orara Hollywoodi csillagokka valnak. A
csapatoknak 1-1 ikonikus film részletét kell atdolgozniuk és el6adniuk a
nap fénypontjaként. Ehhez azonban alapos felkésziilésre, tervezésre és
probakra van sziikség.

A program elsé felében a csapatoknak egy csapatépité6 probatételt kell
teljesiteniiik, melyekért amerikai dollart gytjthetnek.

A program masodik felében, az addig 0Osszegytjtott dollarbol kell a
Hollywoodi filmstudio kelléktaraban bevasarolniuk az el6adashoz
sziikséges jelmezeket, eszkozoket. A felkésziilés és a probak utan pedig

indul a CSAPO!

A el6adasokat kovetéen pedig megrendezziik az Oscar dij atadot!




Orids Tarsas
CreativiTEAM

Ki ne szeretne tarsasozni? A résztvevok kiprobalhatjak, hogy
milyen egy Orias tarsasjatékon végighaladni babuikkal,
mikozben izgalmas, kihivasokkal teli, humoros feladatokat kell
megoldaniuk csapatban.

A csapatok az Orias tarsasjatékmez6 koril helyezkednek el
asztaloknal és ha rajuk keriil a sor egy orias dobodkockaval
dobhatnak. A tarsasjaték kiillonboz6 mezo6kbol all, amik humoros
tigyességi és logikai, szellemi feladvanyt is rejtenek.




Lancreakcio
CreativiTEAM

A programon a résztvevoknek minél kreativabb és hosszabb palyat
kell épiteniiik a kapott eszkozokbdl. A hétkoznapi targyakbdl allo
palydknak a lényege, hogy a palya elején elinduld energia, végig menjen
a palyan, ugy, hogy kozben minél kreativabb akadalyokat kiizdjon le
maga elott.

A programon az a csapat nyer, aki a leghosszabb és legkreativabb palyat
épiti meg az adott ido6 alatt.




A sarkany atja

A programon a résztvevok a kinai hagyomanyban jol ismert Orias CrealiviTEAM
sarkany alakot 6ltik magukra. A kisebb csapatoknak, kiillonbozé
kinai hagyomanyokat megjelenité csapatépito kihivasokban
vesznek részt, melyben kreativ eszkozoket, anyagokat gytjthetnek
a program masodik felére.

Ha minden eszkozt sikertilt 0sszegytjteni, kezddédik a sarkany
épités. A csapatok feladata, hogy minél nagyobb, minél
szinesebb, szemet kapraztatobb o6rias sarkanyokat épitsenek,
melyet aztan magukra is oltenek. A feladat itt nem ér véget, hiszen
egy par perces eléadast, ugynevezett sarkanytancot kell
begyakorolniuk és a nap végi iinnepségen el6adniuk.

Kiegészit6 programelem: kozos dobolas
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Elo reklamsziinet
CreativiTEAM

A programon minden csapat egy reklamiigynokséget képvisel,
akik kapnak 1-1 targyat (akar a cég termékét, szolgaltatdsat), amit a
lehetd legkreativabb, leghumorosabb és legmeggy6z6bb mddon kell
egy él6 reklamfilmben reklamozniuk.

Minden csapat kidolgozza sajat stratégiajat, forgatokonyvét. A
feladathoz kiilonboz6 kreativ eszkozoket, jelmezeket biztositunk,
illetve barmit felhasznalhatnak, ami a keziik tigyébe keriil, illetve a
helyszin adottsagait is kihasznalhatjak.

Ha minden csapat elkésziilt sajat reklamjaval és el is probalta azt
tobbszor, egytitt nézziik meg 6ket egy dijatadon a szinpadon, ahol
a legjobb reklamokat dijazasban részesitjiik.
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Bosszuallok
CreativiTEAM

Ezen a programon a résztvevdk igazi szuperh6sokké vallhatnak, ugyanis
az Ugynokség vezetGje 1j fenyegetést észlel és oOsszehivia a
legelhivatottabb szuperhdseit.

Igy a kisebb csapatok bevetésre indulnak és a Marvel filmek héseit;
Vasembert, Amerika Kapitanyt vagy épp a Fekete Ozvegyet alakitjak a nap
soran, melyek mint tudjuk killonleges képességekkel rendelkeznek.

A csapatoknak a programon kiilonbozé probatételekben kell helyt allniuk,
melyek teljesitése kozben Ok dontenek, mely szuper képességiiket
hasznaljak fel a bolygd megmentése érdekében és persze azért, hogy 6k
legyenek a legjobban teljesit6 szuperhds csapat!




EpitOK
CrealiviTEAM

A programon a kisebb csapatok csapatépité jatékok soran pénzt

gytjtenek, hogy fel tudjak épiteni bel6le a megbeszélt épitményt!
(pl. a cég irodaépiilete, gyara, jovébeli iroda. stb..)

A program masodik felében, a csapatok asztaluknal iilve
kartondobozokbdl és egyéb anyagokbdl megépitik az épiilet egy
részét. A nap fénypontja, mikor a tobb kisebb csapat 0sszerakja
az épitményét és megépiil a kozos alkotas!

Az épitkezés soran, minden résztvevd megtalalhatja a kedvére valo
munkalatot. (vagds, ragasztas, szinezés, stb.)




Painting Puzzle
CrealiviTEAM

A programon a résztvevok igazi festOmuvészekké valhatnak.

A csapat tobb kisebb fest6vasznat kap, amiket kiilon-kiilon kell
megfesteniiik ugy, hogy a végén puzzle szertien, a sok kisebb alkotas
osszerakva egy teljes képet alkossanak. A képen megjelenhet a cég
logdja, mottoja, szinei, de szolhat akdr egy adott témardl (pl.
kornyezetvédelem) is.




Outdoor programjavaslataink

Sarléspuszta Sarléspuszta Sarldspuszta
Olimpia kincse reativilEAM
QGO
Volt egyszer Fekete Szakall
Csapat Rally egy Vadnyugat kincse
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Sarlospuszta Olimpia
CreativiTEAM

2022-ben megrendezzilk a Sarléspuszta Olimpiat, ahol a
résztvevék  Osszemérhetik tuddsukat, kiilonb6z6 orszagok
jatékaiban.

A programon a kisebb csapatok, tobb orszagba is ellatogatnak,

ahol kiilonbozé tradiciondlis, az orszagra jellemz6 csapatépito
kihivasokban, jatékokban vesznek részt.

A csapatok az dllomasokon pontokat gytjthetnek az utleveliikbe,
majd a  csapatokat olimpiai medalokkal és egyéb
nyereményekkel dijazzuk.
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Sarlospuszta Air Race
CreativiTEAM

A résztvevok a program elsé felében kilonbozé csapatépitod
jatékokban oOsszegytjtik a repilogép épitéshez sziikséges
anyagokat, kreativ eszkozoket.

A program masodik felében indulnak a tervezési, épitési
munkalatok. A csapatoknak minél nagyobb, szinesebb,
kreativabb repiiloket kell épiteniiik, melyekkel a végén egy izgalmas
futamon vehetnek részt.

A Sarlospuszta Air Race versenyen tobb kategdériaban indulnak az
elkésziilt reptilégépek: dizajn verseny, gyorsasagi verseny, levegében
maradds verseny, stb.




Sarlospuszta kincse
CreativiTEAM

A programon, a csapatnak a Sarléospuszta Club Hotel eldugott
kincsét kell megtalalnia. A résztvevok kisebb csapatokban indulnak
neki a kincskeres6 kalandnak a hotel teriiletén, mely soran
feladvanyok, kihivasok (logikai, szellemi, kevés fizikai aktivitast

igénylé) varjak Oket, amik teljesitéséért egyre kozelebb keriilnek a
kincsesladahoz.

A kincsesladat csak kozos erdvel tudja kinyitni a teljes csapat,
melyben meglelik a mélt6 jutalmat.




Csapat Rally

A program résztvevéi egy napra a Forma 1 vilagaba csoppenhetnek. A program
els6 felében a résztvevék csapatépité probatételek  teljesitésével,
autoalkatrészeket (fa, karton), dizajn elemeket (festékek, matricdk, stb.)
gyljthetnek, melyek altal a csapatok egy igazi osszetartdo Forma 1-es istallova
valnak. Az o0sszegytjtott anyagokbol a program masodik felében a csapatoknak
meg kell alkotniuk a sajat Forma 1-es versenyautoikat, pilotajuk
versenyruhgdjat és a sajtofénok beszédét. A hivatalos sajtotajékoztatdé utan
indulhat a 2022-es Forma 1-es Nagydij, melynek a Sarlospuszta Club Hotel ad
otthont, ahol kidertil melyik Forma 1-es csapat alkotta a leggyorsabb és
legdizajnosabb jarmivet.

Vigyazz, kész, RAJT! ©



Volt egyszer egy Vadnyugat

A résztvevok a program soran a Vadnyugaton
talaljak magukat, ahol kilonboz6 banditak
csapatait erdsitik, akik hatalomra szeretnének torni
a tertlet felett.

A vadnyugaton szolgalé sheriffek azonban
kihivasok elé allitjdk a csapatokat és kiilonbozé
témaba ill6 probatételeket kell teljesitenitik.

Am a Vadnyugaton nem ilyen egyszeri az élet. A
merészséget igénylé ,western” kihivasok mellett, a
csapatoknak olyan kihivasokat is le kell gy6zniiik a
tertilet megszerzésért, ahol elengedhetetlen a
csapatmunka.

Cél az, hogy a program végére kideriiljon, hogy
mely csapatot illeti a Vadnyugat teriiletének
iranyitasa?




Fekete Szakall kincse
CreativiTEAM

A programon a résztvevOk tuzenetet taldlnak egy palackban, ami egy
kalozprobara hivja a csapatot, mely teljesitésével ralelhetnek Fekete
Szakall kincsére.

Az uton sok-sok probatétel var rajuk, melyeket ha teljesitenek egyre
kozelebb kertilnek a kincses ladahoz.

A csapatok a program els6é felében csapatépité kihivasok sikeres
teljesitésével kaloztallérokat gytGjthetnek, amelyekb6l a késébbi
probahoz sziikséges kalozvamot tudjik fedezni. A sorverseny szerd végso
proban kideriil, hogy a csapat elég ratermett-e ahhoz, hogy kideritse a
kincseslada pontos helyét és nyitjat.




A szupercsapat

Ezen a katonai tematikdju programon, a résztvevék csapata egy kiillonleges
osztagot alkot, akiknek a feladatuk, hogy egy élesitett bombat
hatastalanitsanak. A bomba helye egyel6re ismeretlen, de arrol vannak
informaciok, hogy kevés van a robbanasig. A csapat kisebb egységgé valik, hogy
hatékonyabban kutassak a bombat.

A kisebb csapatoknak kiilonbozé kihivasokat kell teljesiteniiik, hogy informacidkat
kapjanak a bomba hollétérdl és a hatastalanitas modjarol. Az éles bevetésen a
csapatoknak sziikségiik lesz mind a fizikai, mind a szellemi erejiikre, valamint
problémamegoldo képességiikre.

Sikeres kiildetés esetén, A szupercsapat kitiintetésben részesiil, valamint a
legjobban teljesitd kisebb csapat magasabb rendfokozatba léphet.



Honfoglalas

CrealiviTEAM

A résztvevok ezen torténelmi programunkon a Karpat-medence
birtokba vételét idézik fel. A honfoglalas programunkon a csapatok a
népiink o0si torzseit képviselik és kiizdenek a kozos célért; a
sikeres honfoglalasért.

A kilonboz6 készségeket igényl6 csapatépit6 kihivasok tematikaban és
eszkozileg is visszarepitik a résztvevoket ebbe a korba, ahol az ,,6si”
készségek mellett, sziikség van egyuttmiikodésre, koncentracidra és
kommunikacidra.




Viharverte Tanya

CrealiviTEAM

A birtokra éjszaka egy hatalmas vihar csapott le és kaosz alakult ki.
A csapat feladata, hogy a tanyat rendbe tegye, hogy a hazaérkezé
Gazda mindent rendben taldljon; az allatokat visszaterelje a
helylikre, a takarmanyukat Osszeszedje, a kamrat feltoltse, a
megkarosodott épiileteket felgjitsa.

A csapatnak kevés id6 all a rendelkezésére, igy a hatékony munka
érdekében a résztvevok kisebb csapatokba rendezédnek. A csapatok
kozos célja, hogy a tanyan rend legyen és igy természetesen a Gazda
jutalma sem maradhat el.




Esti programjavaslataink

CrealiviTEAM

SePerc és Nyersz! Casino Est Kocsma kviz
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SePerc és Nyersz! CrealiviTEAM

Ezen a vidam, szorakoztaté programunkon a résztvevOkre a népszert
ugyességi vetélkedo kihivasai varnak.

A kiilonbozo6 kihivasokat 60 masodperc alatt kell teljesiteni, melyek

sikeres megoldasahoz sziikség van koncentracidra, problémamegoldo
készségre és kitartasra.

A szoérakoztato feladvanyok sikeres teljesitéséhez csapatonként egy f6

delegaltra lesz sziikség és persze a lelkes segitokre és szurkolokra, akik
tamogatjak az éppen jatszo jatékost.
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Casino Est CreativiTEAM

A résztvevok Monte-Carlo hires kaszingjaban talaljak magukat, ahol
zsetonok megszerzéséért kiizdenek.

Az est folyaman a résztvevok az alabbi 3 szerencsejatékban teszik
probara tudasukat és szerencséjiiket: kdckapoker, rulett és black jack.

Ahhoz mérten, hogy ki, hogyan teljesitett az adott jatékban zsetonokat
kap.

Ha elegendd zsetont gyljtenek 0Ossze, megtudjak a széf kodjat,
melyben nyereménytik rejlik.




Kocsma kviz
CreativiTEAM

A kocsmai hangulatot idézé programon, a csapatoknak kiillonboz6
kviz kérdéseket kell megvalaszolniuk. A kérdések sok témat
érintenek, legyen az sport, torténelem, alapmiveltség, popkultura,
filmtorténet, sorozatok/rajzfilmek, irodalom, foldrajz stb.

A programon, hogy a hagyomanyoktdl picit eltérjink, egy-egy kérdés,
akar lehet egy logikai feladvany is vagy egy gyorsasagot igényl6 puzzle
kirakasa is az asztalnal.
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Orias tarsas

CrealiviTEAM

Ki ne szeretne tarsasozni? A résztvevOok kiprobalhatjak, hogy
milyen egy Orids tdrsasjatékon végighaladni bdabuikkal,
mikozben izgalmas, kihivasokkal teli, humoros feladatokat
kell megoldaniuk csapatban. A csapatok az drias
tarsasjatékmez6 koril helyezkednek el asztaloknal és ha rajuk
keril a sor egy orids dobokockaval dobhatnak. A tarsasjaték
kiilonboz6 mezékbdl all, amik humoros logikai, szellemi vagy
fizikai feladvanyt rejtenek.

A jo hangulat és a nevetés garantalt! ©




Gyertek at!

CrealiviTEAM

Ezen a szorakoztaté esti programon, a TV-bél ismert humoros
vetélked6 jatékait préobalhatjatok ki!

A jatékban a kisebb csapatok egymas ellen versenyeznek.

Vajon melyik csapat tud a legjobban szajrol olvasni; extrémen
mutogatni; megjegyezni a szavakat; stb.?
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Online Kvizjaték
CreativiTEAM

Ezen az interaktiv programunkon a résztvevOknek kérdésekre kell
valaszolniuk csapatonként egy okos telefonon segitségével. A
kérdéseket és a valasz lehet6ségeket kiviteton latjak és a
telefonjaikon tudjak kivalasztani az dltaluk helyesnek vélt valaszt.

A kérdések kiilonboz6é témakorben irédhatnak a megrendel6
igényeire szabva, mint példaul gasztrondmia, sport, kozélet stb.

A programon a legjobban teljesit6 csapatot dijazzuk.




Darts Est
CreativiTEAM

Ezen vidam, laza esti programunkon a darts van fészerepben.

A résztvevok el6szor konnyed, szorakoztato kihivasokat teljesitenek,
melyekben dobasi lehet6ségeket gytjtenek. Az izgalmas kihivasok
teljesitése  utan elérkeziink az est fénypontjdhoz: a  Dart
Vilagbajnoksaghoz.

Vilagbajnoksagon kideriil, hogy ki hany dobds lehet6séget gytijtott, ennek
mérten dobhat és az is kinek sikeriil megdobnia a csodalatos

szddadzzznyooolcvaaaaan-at!©




Orszag-varos CreativiTEAM

Ezen az esti programunkon egy mindenki altal ismert retro jaték, az
orszag-varos kap szerepet. A kisebb csapatok egymadst ellen
versenyeznek, hogy ki tud tobb olyan orszagot, varost, nevet, targyat
stb. O0sszeirni adott id6 alatt, adott kezddbettivel, amit a tobbi csapat
nem irt le.

Lassuk melyik csapat a leggyorsabb, ki gytjti ossze a leheté legtobb
masnal nem szerepl6 szot!




Csapatunk

A CreativiTEAM csapata képzett, lendiiletes és fiatalos tagokbdl all,
akik sokszinségilikkel, kreativitasukkal és tapasztalatukkal, mind

hozzajarulnak egy sikeres csapatépit6 programhoz.

CreativiTEAM




