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Rejtvényvadaszat Beltéri csapatépitd verseny
Csapatépit6 kalandjaték Mindenki tud valamit
Kildetés Vetélked6

Kalandos kincsvadaszat Gyilkos randevu
Szeszcsempészet Kodjatszma

Kalandos szeszcsempészet Atkozott szimbolumok
Silve féve egyitt DaVinci tervei

Need for speed
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A Programok altaldnos célja

Bizonyitott tény, hogy a csapatmunka nagy szerepet jatszik egy cég
sikerességének fokozasaban. Egy vallalat szamara sokat jelenthet a
munkatarsak  szaktudasa, felkésziltsége, azonban a hatékonysag
megsokszorozddik, ha az egyes emberek a csapatépités folyamataban csapatta
érnek, és egymast segitve, kreativ hangulatban tevékenykednek a cég sikerének
érdekében. Ehhez jarul hozza a csapatépitd tréning.

A kivalasztott program, ,jaték”, tréning célja, hogy segitsen felfedezni,
kifejleszteni és hasznositani a munkatarsak alvo és kihasznalatlan képességeit,
amelyek a tovabbiakban segiteni fogjak a csapatotokat a rejtett lehetdségeik
feltarasaban.

A csapatépitd tréning soran azok a munkatarsi viszonyok erésodnek, amelyek
elengedhetetlenek az eredményes csapatmunkahoz.

A céliranyos, jol iranyitott csapatépité csoportmunka soran azok a
tulajdonsagok fejlddnek, amelyek elengedhetetlenek a sikeres munkavégzés
soran:

U kommunikacios készségek, U teherbiras,
U Onismeret, onértékelés, U tolerancia,
U emberismeret, U beleérzo képesség

U magabiztossag, U mentalis, spiritualis egészség
javulasa

U optimizmus,
U dnismeret, onértékelés

U felel6sség- és ! j
fejlesztése

kockazatvallalas,
U egyittmikodés, csapatmunka

U figgetlenség, ) }
. , fejlesztése
U onzetlenség, an latiavita
. angulatjavitas
U Stresszoldas 9viay




Szabadtér; Programajanlatynk

A csapatoknak GPS készilékek segitségével
kell elrejtett logikai feladatokat, fejtoréket
felkutatni és megfejteni. Nincs kotott
Utvonal, a csapatoknak kell kitalalniuk a
szamukra legoptimalisabbat. A csapatok
versenyeznek egymassal, a jaték végén a
megtaldlt Utpontok szamat és a feladatok
megoldasait pontozzuk.

A csapatépitd kalandjaték célja a pihenés aktiv
formajan keresztil torténd szorakoztatason tul
az, hogy minden csapattag hozzavetdleges
képet kapjon sajat és tarsai
fizikai alloképességérdl, igyességérdl, alkalmaz
kodd- és koncentralo-képességérdl, valamint
a csapatszellemrdl.

Mindez természetes korilmények kozott zajlik,
ahol a csapattagok (minimalis technikai segitség
mellett) csak ©6nmagukra és tarsaikra
szamithatnak, és sokszor nem mindennapi
korGlmények kozott kell szamot adniuk
ratermettségUkrol.

A program soran a résztvevoket csapatokra
osztjuk. A csapatok allomasrdl allomasra
haladva, forgdszinpad szerlen teljesitik a
feladatokat. Az allomasokon, a feladatok
végrehajtasanak mindségétdl fuggden
pontszerzésre van lehetéség. Az a csapat gydz,
amelyik tobb pontot gyUjt.

Lehetséges allomdsok

Hanoi torony | Aknamezé | Mérgez6 mocsar |
Kotélhalo | ijaszat]|

Karikan at | EI6 Scrabble | Dzsungel daru |
Lovészet | Gerelyhajitas | Rekesztorony |
Kviztorony




A program kifejlesztésénél a csapaton belili kommunikacié kiszélesitésére, a csapatok
egyUttmUkodésében rejld lehetdségek kiaknazasra fokuszaltunk. A jaték kialakitasaban nagy
hangsulyt fektettink a flexibilitasra, igy menet kozben a résztvevék dontéseinek
fuggvényében folyamatosan valtozhat a csapatok mérete, Osszetétele, a jaték Uteme. A
program soran lehetdség nyilik, hogy mindenki megismerje sajat és tarsai képességeit, illetve a
csoport- és csapatmunkaban rejl6 lehetéségeket.

A csapatok GPS készUlék segitségével kutatjak
fel az informacids pontokat, ahol logikai
feladatok, rejtvények, tajékozodasi feladatok
megoldasaval egyre kozelebb jutnak a
kincseslada helyéhez és felnyitasahoz. A ladahoz
vezetd Ut soran a csapatok folyamatos radio
Osszekottetésben vannak, igy egyeztetik a
begyUjtott  részinformacidkat. A hatékony
megoldashoz a csapatoknak egymas kozotti
feladatmegosztasra, 6sszehangolt
csapatmunkara, a csapatokon belll egyéni és
csoportmunkara, valamint a megszerzett
részinformaciok atadasara, feldolgozasara van
szikséguk.

A program kifejlesztésénél a csapaton
belili kommunikacio kiszélesitésére, a
csapatok  egyiUttm{ikodésében  rejld
lehet6ségek kiaknazasra fokuszaltunk. A
jaték kialakitasdban nagy hangsulyt
fektettink a flexibilitasra, igy menet
kdozben a résztvevék dontéseinek
fuggvényében folyamatosan valtozhat a
csapatok mérete, Osszetétele, a jaték
Uteme. A program soran lehet&ség nyilik,
hogy mindenki megismerje sajat és tarsai
képességeit, illetve a csoport- és
csapatmunkaban rejl6 lehetdségeket.

|

A résztvevOknek egy Osszetett feladatot kell megoldaniuk, melynek soran a lada
felkutatdsahoz szikséges informaciokat és eszkozoket kilonb6z6 mozgasos, Ugyességi,
batorsagi feladatok teljesitésével szerezhetik meg.

A csapatok GPS készilék segitségével kutatjak fel az allomasokat és informacids pontokat,
ahol logikai feladatok, rejtvények, tajékozddasi feladatok megoldasaval egyre kozelebb jutnak
a kincseslada helyéhez és felnyitasahoz. A ladahoz vezetd Ut soran a csapatok folyamatos
radid Osszekottetésben vannak, igy egyeztetik a begyUjtott részinformacidkat. A hatékony
megoldashoz a csapatoknak egymas kozotti feladatmegosztasra, 0sszehangolt
csapatmunkara, a csapatokon belil egyéni és csoportmunkara, valamint a megszerzett
részinformaciok atadasara, feldolgozasara van szikséguk.




A program soran lehetéség nyilik, hogy mindenki
megismerje sajat és tarsai képességeit, illetve a csoport-,
és csapatmunkaban rejl6 lehet6ségeket. A jatékban a
csapatoknak alkalmazkodni kell a megvaltozott
szerepekhez, mig kezdetben egymassal vetélkednek,
késObb véletlenszerlen, egymasra utalt helyzetbe
kerUlnek. A csoportok sikeressége nagyban figg a
kommunikacié hatékonysagatdl, és a feladatok
felosztasanak célszer(ségétdl.

Stratégiai jaték, ahol a csapatok a megszerzett
informacidkkal, Escape dollarokkal és demizsonokkal
kereskedhetnek. A jaték célja, hogy minél tobb
demizsont szerezzenek meg és juttassanak el az
orgazdahoz.

A feladat sikeres végrehajtasat GPS készilékek,
térképek, ado-vevok, stb. segitik.

Kifejezetten stratégiara és kommunikaciora
épilé jaték, amelyben a csapatoknak
eleinte mas csapatokkal versenyezve,
késébb azonban egy masik csapattal
egyUttmuUkaodve kell vagyont gy(Gjtenitk. A
jaték folyaman a résztvevok
megismerkedhetnek egy Uj, egyedilallo
pénznemmel (Escape dollar), amellyel
azonban ugyanolyan koériltekintéssel kell
banni, mintha egy vallalkozas, vagy sajat
vagyonukat kezelnék.

A programot orrgazdak iranyitjak, akik vissza szeretnék szerezni demizsonjaikat, azonban
ehhez szikségiUk van segitségre. Cserébe a segitségért, boségesen megjutalmazzak a
keresésben résztvevOket. Egy-egy visszaszerzett demizsonért adott 0Osszegeket
hajlandodak fizetni és jarulékos veszteségként konyvelik el, ha a bennik talalhatd folyadék
rejtélyes mddon ,elparolog”. Az orgazdak minden segitséget megadnak ahhoz, hogy a
meghatarozott id6n belll Ujra megkaparintsak az eltint demizsonjaikat. GPS-ek, térképek,
adovevé  készilékek, iranytUk, stb. kerilnek  a  jatékosok  kezébe.
Amelyik csapat a leggazdagabb a jaték végén (és az Osszes tobbi helyezett is) kilon
jutalomban részesil.

A csapatok mozgasos, Ugyességi, logikai feladatok teljesitésével szerezhetnek meg Escape
dollarokat, amelyek mennyisége a feladatok végrehajtasanak mindségétdl figg. A jaték
célja, hogy a begyUjtott dollarokkal kereskedve, minél tobb demizsont szerezzenek meg, és
juttassanak el az orgazdahoz. A feladat sikeres végrehajtasat GPS készilékek, térképek,
ado-vevok, stb. segitik.




Kalandos allomasajnk rovid ismertetb’je

Hanoi torony
Térbeli logikai feladat, ahol nagy szerepe van a hatékony tevékenységszervezésnek, a gyors

végrehajtasnak, és nem utolsd sorban az 6sszehangolt csapatmunkanak.

Karikan at
Bizalomer6sitd, stratégiai jaték, melynek soran kilonbozé magassagban talalhato, eltéro
méret( karikan kell egymast atsegiteni. A feladat soran elengedhetetlen a fizikai kontaktus.

Mérgez6 mocsar
Stratégiai jaték, ahol nagy szerepet kap a kozos feladatmegoldas és a csapatmunka. A
mocsar kozepén talalhato rejtvényt kell megszerezni adott eszkdzok segitségével.

Aknamezd
Kommunikacids jaték, ahol egy “aknamezdn” kell a bekotdtt szemU csapattagokat
atnavigalni

ljaszat
Sport ijakkal torténd célba lovés.

EIS scrabble
A jolismert bet(kirako jaték él6 valtozata.

Dzsungel daru
Harom kotél segitségével kell egy csapattagot mozgatni a levegében, akinek kilonb6z6

targyakat kell 6sszeszednie. Fontos a j6 kommunikacio és a hatékony egyittmdkodés!

K&télhalo
Fizikai feladat, mely soran a 4 m magas halon torténd atmaszast nagyban megkonnyiti a
csapattagok segitsége. A végrehajtas alpintechnikai biztositassal torténik.

Rekesztorony
A csapatoknak soros rekeszekbdl kell minél magasabb tornyot épitenitk ugy, hogy a

rekeszeket pakold csapattag a torony tetején all, és maga alatt épiti a tornyot. A feladat
végrehajtasa alpintechnikai biztositassal torténik.




A résztvevOoket csapatokra osztjuk. A csapatok vetélkedo és
valtoverseny formajaban mérik dssze tudasukat és igy szerezhetik meg
a fézéshez szikséges eszkozoket, alapanyagokat. A csapatok minden
feladatra tagokat delegalnak, hogy képviseljék a tobbieket. A verseny
soran a csapatok cserélgethetik egymas kozott a megszerzett
hozzavaldkat és eszkozoket, annak megfeleléen, hogy milyen ebédet
szeretnének késziteni. A f6zés mar a verseny alatt is elkezdédhet, ha a
csapat a kezdéshez szikséges kellékeket megszerezte.

A résztvev6k egy izgalmas, nem hagyomanyos
»gokart” versenyen vehetnek részt. A program soran a
résztvevék csapatokra osztva dolgoznak egy ,autd”
megépitésén. Minden csapat ugyanannyi alapanyagbdl
kell, hogy szorosan egyUttmUkodve megtervezze és
megépitse sajat, versenyautojat, amelynek tobb
kategodriaban kell majd szerepelnie. A szintidére
megépitett autdk a sajtotajékoztato és bemutatds utan
a Grand Prix-en mérettetnek meg. A programot
Unnepélyes dijkiosztas és az elmaradhatatlan
pezsgdzés zarja.

Az elkészUlt versenyautdkat a program utan
csapatok hazavihetik magukkal.

A csapatok az éj leple alatt, fejlampakkal indulnak az éjszaka titkainak
felderitésére. GPS készilékek segitségével kell elrejtett logikai

‘\I“ feladatokat, fejtoréket felkutatni, és megfejteni. Nincs kotott irany, a
csapatnak kell kitalalnia a nekik optimalis Utvonalat. A csapatok
versenyeznek egymassal, a jaték végén a megtaldlt Utpontok szamat
és a feladatok megoldasait pontozzuk.




ESCAPI
CLus

Minden varos rejt titkokat, amelyek megfejthetdk. A varosokban, ha
figyelmes szemmel jarunk, szerteszét szobrocskak, muvészeti-,
épitészeti alkotasok és szimbdlumok tarulnak szemink elé, amelyek
ebben a jatékban egy térképet alkotnak. A csapatoknak korilbelil 2-
3 ora all rendelkezésikre hogy GPS készilékek segitségével
felkutassak a varosok eddig rejtett szimbdlumait és a rejtvények és
titkosirdsok megoldasaval véguil eljussanak a kincshez.

A program soran a résztvevék csapatokban kutatnak és sajat
stratégidjuk alapjan jarhatjdk be a varos kilonb6zé pontjait,
szerezhetik meg az informaciokat melyek elvezetik JOket a

jutalmukhoz. \\J\/I/

M'énk a Va'r

A~csapatoknak a rendelkezésre 3allo
anyagokbdl kell megépitenitk a sajat
varukat, melynek a designjat és
tartdssagat fogjuk értékelni. A jaték
végén a varfoglalo jatékban tovabbi
pontokat lehet szerezni ezzel, javitva a
csapatok végso helyezését.

Kezdddjon a kaland az indulas pillanataban!

Egy hamisitatlan autos tajékozodasi ,verseny” szigoruan a kressz szabalyai
szerint. A résztvevok sajat autoikkal (3-4 f6/ auto) az adott tajegység
legszebb részein haladnak. Utjuk soran nem csak az lzemanyag égetés a
cél, hanem szamos kihivast kell teljesiteniik. A tajékozddast a rally
versenyeken is hasznalt itiner segiti. A sebességre a szintidé6 miatt kell
figyelni, hiszen a gyorsabbak ugyanugy hibaznak, mint a lassabbak!
Utkdzben elére meghatarozott pontokat kell érinteni, ahol kilénbéz6é
feladatok varjak a csapatokat. A jaték kozben ebéd beiktatasara is van
lehetdség.

~ -
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Nagy létszamu csoportok szamara fejlesztett Qa

programunk, mely valtozatos, csapatmunkat,

kommunikacidt, egyittmUkodést igényl6 jaték.

A csapatok minden allomason mas-mas csapattal mérik 6ssze erejiket, Ugy, hogy kdzben az

eredményUk a tobbi csapatok eredményével is 6sszehasonlithato. Tehdt nem elég az adott

ellenfelet legy6zni, az allomas legjobb eredménye a cél!!! igy az dsszes feladat teljesitése utan

kialakul a csapatok végsé sorrendje. A programot Unnepélyes eredményhirdetés és dijatadd

ceremonia zarja.

Néhany feladat: Orias Jenga, Poklabda, Hanoi-torony, ijaszat, Bilidrdfoci, Buborékfoci stb.




Beltérl programok

A program soran a résztvevOket csapatokra osztjuk. A
csapatok beltéri, fedett helyszineken allomasrdl allomasra
haladva, forgoszinpad szer(en teljesitik az egyUttmGkodésre
és kozos problémamegoldasra, egymas segitésére
fokuszalo feladatokat. Az allomasokon, a feladatok
végrehajtasanak mindségétdl figgden pontszerzésre van
lehet8ség. Az a csapat gydz, amelyik tobb pontot gydjt.

' | Allomdsjavaslatok
Aknamezd | Karikan at | Repilé szényeg | EI6 scrabble | Logikai
feladat | Satorépités bekotott szemmel | Szent gral | stb.

Garantalt, moka és kacagas egy, akar egész estét kitoltd kviz show-val. Itt nem elég,
ha csak magunknak tartjuk meg a valaszokat, hiszen a csapatok kozott kiélezett
kizdelem folyik a pontokért. Nem elég, ha tudjuk a valaszt, de a leggyorsabbnak is
kell lennink. Akinél elébb gyullad ki a fény, annak van esélye pontszerzésre. A
kérdések a legkilonbozébb teriletekrdl érkeznek igy a kdzos jo megoldashoz vezetd
Uton mindenkinek juthat szerep!




Jatékjavaslatok

A résztvevok csapatokban, de egy helyen és
idében  teljesitik a  konnyed, jatékos
feladatokat. A  feladatok  célia  a
szorakoztatason  keresztil, a  tarsasag
felélénkitése, egymas jobb megismerésének
serkentése és egymas otleteinek
elfogadasara valo fokuszalas.

| TOlélés a Holdon (Elméleti problémamegoldas, mely soran a csapattagoknak k&zds

véleményre kell jutniuk.)

| Rejtvények (Feladatok papiron, gyufaszalakkal, stb.)

| Repul6é szényeg (Vidam, kismozgasos jaték, mely jo taktikat, fizikai kontaktust, jo

kommunikaciot és Ugyességet igényel)

| Scrabble (betikirako)

| Uvegtorony (Problémamegoldd feladat hétkéznapi eszkozdkkel, mint poharak és kések)

| Karika kor (Kismozgasos, egyuttmuUkodést és Ugyességet igényl6 feladat hulla-hopp

karikakkal)




A csapattagok egy nyomozdbrigad szerepébe
csoppenhetnek, akik egy hatalmas birtokon folytatjak
le a nyomozast. Nyomok és multbéli rejtélyek

felfedésével probaljak segiteni a helyszinen tartdzkodo
nyomozo tevékenységét.

A résztvevok a program folyaman, kreativ és inspirativ
helyzetekben vesznek részt amelyben kiprobalhatjak
sajat emberismeretiket. A helyszinen gyanusitottakat
kell kihallgatni, tobb csoportban, igy elengedhetetlen a
megszerzett informaciok kozos feldolgozasa. A
kihallgatasok és helyszinelések mellett szamos modern
nyomozodeszkdzt  kell  bevetnitk a  sikerhez.
Ujjlenyomatvétel, facebook stb... Egy igazan
fordulatos valés nyomozas, - kihallgatasokkal,
helyszineléssel - mely minden agytekervényt
megmozgat.

A csapatoknak rovid titkositott
informaciok és tabletek segitségével
kell a hotel terlletén elrejtett
kodokat felkutatniuk. Ezek helyes
felhasznalasaval aktivalni tujak a
tabletekben lévd fajlokat, melyek
kilonbozé  rejtvényeket, logikai
feladvanyokat  tartalmaznak. A
jatékban az a csapat nyer, aki adott
id6 alatt tobb kddot talal meg és jo
megfejtést ad a feladvanyokra.
(kUltéren is lebonyolithato)




Szabaditsuk ki a bennink lakozd kreativ energiakat és épitsik
meg azt, ami még nem sokaknak sikerilt. Epitsink példaul egy
konny( szerkezetl, de hasznalhaté hidat tésztabol! A
résztvevéknek egy 4 szakaszbol allo palyat kell megépiteniuk,
melynek el kell tudnia vezetni egy pingponglabdat, majd a
labdanak at kell jutnia egy szakadék folott egyenesen egy
katapult kanalaba. A palya szakaszait kilon értékeljok, mely
alapjan a résztvevd csapatokat a jaték soran pontozzuk. A
program komoly egyUttmUkodést és kozos tervezést igényel a
siker érdekében!

Atkozott
SZimbdlumo >

J1ancteremben viszket a hat” Ez egy utalas a sok kozul amelyek,
elvezethetnek a hotel féltve O6rzott titkahoz. A csapatoknak
szamos rejtvényt kell megfejtenie ahhoz, hogy eljussanak a titok
nyitjdhoz. A megfeleld taktika kialakitasa elsddleges, hiszen
minden titkot egy id6korlaton belUl kell megfejteni, ahhoz hogy a OO
jutalom ne menjen fustbe. Ehhez a csapatoknak be kell tudniuk
osztani sajat erdforrasaikat, elengedhetetlen a részfeladatok
megfelel6 kiosztasa. A csoportok kozott elengedhetetlen az
informacidaramlas, hiszen csak koézdsen tudnak eljutni a jaték
végeig!




E'ménYPI'Ogramok

Quad motorozasi lehetéség Yamaha
Grizzly, automata terepmotorokon.

A résztveviék rovid technikai oktatas utan
probara tehetik képességeiket. Kiépitett
palyankon technikai, Ugyességi feladatok
varjak a terepmotorozas kedveldit.

Az Air-soft egy egyedi stratégiai, taktikai
csapatjaték. Két vagy tobb fél specialis szabalyok
alapjan jatszik egymas ellen, valdsaghl de
veszélytelen fegyverekkel. Az air-soft fegyverek
kisméretl, a természetben lebomld (kukorica
alapanyagu), nyomot nem hagyd |ovedéket
|6nek ki.

A fegyverek I6tavolsaga 30-40 m.

A jaték lebonyolitasa a paintballhoz hasonloan, a
megrendelS igénye szerint tobb valtozatban
lehetséges.

A résztvevOknek maszkot és megkilonboztetd mellényt biztositunk. Egyéb
védofelszerelésre a jaték soran nincs szikség. Mindenki a sajat ruhajaban jatszhat, mivel a

talalat nem hagy nyomot, és nem jar fajdalomérz

ettel.

|

A jaték soran a résztvevok kilonbozd
ijakkal (sport, magyar) és légfegyverekkel
|6hetnek célba. A gyakorld Iovések utan
versenyt rendezink. A program remek
kiegészitéje lehet egy egésznapos
meetingnek vagy Uzleti megbeszélésnek.




Ismerje meg a Segway altal nyujtott szabad kozlekedési élményt! A
résztvevok rovid technikai oktatds utan probara tehetik képességeiket.
Kiépitett palyankon technikai, Ugyességi feladatok varjak éket.

giliard foci

A biliard és a foci egy Ujszer( és
izgalmas keveréke!

A résztvevdk egy hatalmas
biliardasztalon jatszanak, ahol
egymas utan kell eltenni a soron
kovetkezo labdat a lyukakba. Mint a
biliard, csak éppen labbal.




Magunkrg|

Cégink, az Escape Club 2000 szeptembere 6ta szervez kilonféle indoor-, outdoor csapatépitd
programokat, céges csaladi napokat, és egyéb céges rendezvényeket belféldon és kilfoldon
egyarant. Csapatépitd programjaink, élménytréningjeink altalanos jellemzdje, hogy
fuggetlenUl attol, hogy teremben, vagy a szabadban zajlik-e a program, fiatalok vagy idések,
fivk vagy lanyok, komolyak vagy eleve vidamak a résztvevdk, igyekszink olyan hangulatot
teremteni, hogy senki ne érezze kényszernek a velink toltott idét és mindenki talaljon a
szamara is érdekes és/vagy izgalmas feladatot. Célunk, hogy minden programunk olyan tarsas
jaték legyen, melyrél a résztvevék még napokig beszélhetnek, melyre késébb is szivesen
emlékeznek vissza.

Ehhez segit benninket az elmult évek soran lebonyolitott tobb szaz program tapasztalata, és
megerdsit a szinte baratként vissza- visszatérd vendégeink véleménye és meglévo sajat
eszkozeink szines és széles tarhaza. Céglnk csak sajat eszkdztarral dolgozik, igy azokat
minden helyzetben a legoptimalisabban tudjuk felhasznalni a csapatok segitésének és a
program sikerességének érdekében.

Elérhet6ségeink

Amennyiben ajanlatunk felkeltette érdeklédését, a kovetkezd
elérhetéségeken veheti fel velink a kapcsolatot:

Telefon:
Nagy Zoltan: +36 30 236 6567
Turbék Gergé: +36 30 970 9172

E-mail: info@escapeclub.hu

Web: www.escapeclub.hu
www.mobilkalandpark.escapeclub.hu

Facebook: https://www.facebook.com/escapeclub.hu



mailto:info@escapeclub.hu
http://www.escapeclub.hu/
http://www.mobilkalandpark.escapeclub.hu/
https://www.facebook.com/escapeclub.hu

Cég

Nehanx referenciénk

Kapcsolattarto

Program

Résztvevok

oTP

Ratkai Tamas

Kalandos szeszcsempészet

5o fo

K-HIiD

Nagy —Mélykuti
Bence

Csapatépit6 kalandjaték, Mindenki tud
valamit! Es Need for Speed

5o fo

Béres

Megyeri Krisztina

Csapatépito kalandjaték és
Rejtvényvadaszat

160 f6

MOL NyRt.

Schronk Eszter

Kalandos kincsvadaszat, és indoor jaték

28 f6

BKIK

Nagy Andrea

Kalandos szeszcsempészet és Silve fove
egyutt

4o fo

MVMI

Prantner Mariann

Kalandos kincsvadaszat, Kalandos
szeszcsempészet, Beltéri jatékok , Quad

20 fo

OMD

Horvath Brigitta

Kalozok aranya
Si és snowboard program

806

Generali

Ban Andrea

Szeszcsempészet és Csapatépito
kalandjatek

9o fo

Deloitte

Tuli Istvan

Csapatépito kalandjaték és Oktoberfest
Csapat-parbajok

250 6

Colas

Varnai Erika

Beltéri Vetélkedo

54 6

TOM-TOM

Farkas Akos

Kalandos szeszcsempészet ANGOLUL

4o fo

Synergon

Rados Judit

Csapatépito kalandjatek

5o fo

Samsung

Farago Péter

Silve -féve egyitt

29 f6

KPMG

Kozcan Zsofia

Kalandos kincsvadaszat

150 f6

Decathlon

Polgari Edit

Kalandos szeszcsempészet

5o fo

Novell

Terdik Erika

Kalandos szeszcsempészet

5o fo




